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В настоящее время развитие педагогики открывает большие возможности в поиске новых средств, форм и методов обучения и воспитания. Постоянно появляются новые подходы к организации этого процесса. Сегодня каждый педагог ищет наиболее эффективные пути усовершенствования учебного процесса, и качества обучения, способы повышения мотивации обучающихся к учебной деятельности. Одним из методов формирования базовых учебных действий обучающихся с ОВЗ является метод тестирования. 

На уроках швейного дела необходимо применять дидактические игры, коррекционные упражнения которые способствуют активизации познавательной деятельности обучающихся, развитию мыслительных процессов обучающихся.
На уроках  могут быть использованы следующие коррекционные задания.
Задание. Собери пословицы из частей «потерявших» друг друга. Для этого к каждому началу пословицы из левого столбца подбери окончание из правого столбца. 

 За двумя зайцами погонишься, 
1.не суйся воду. 
2.ни одного не поймаешь. 

3.полезай в кузов. 

 Взявши за гуж, 1) как его малюют 

 Как волка не корми, 2)будешь дуть на воду 

 Не говори «гоп», 3)а он все в лес глядит 

 Обжегшись на молоке, 4)не говори, что не дюж 

 Не так страшен черт, 5)пока не перепрыгнешь 

 Курочка по зернышку клюет 1)люби и саночки возить 

 Готовь сани летом, 2)а телегу зимой 

 Любишь кататься, 3) ни одного не поймаешь 

 Сколько веревочке не виться. 4)да не укусишь 

 Близок локоть, 5)да сыта бывает 

Задание. Подбери к технологическому термину и содержанию работы правильные примеры применения. 

Сметать-это значит соединить временно сметочными стежками две детали или два среза одной детали. Сметать две одинаковые по размеру детали, стежками временного назначения. 

Например: сметать детали мешочка. 

Закрепить подогнутый край среза стежками временного назначения. 

Например: закрепить подогнутый срез платка. 

Закрепить срез ткани от осыпания обметочными стежками. 

Например: обметать срезы мешочка. 

Заметать - это значит закрепить временно подогнутые срезы детали сметочными стежками. Соединить временно две одинаковые по размеру детали строчкой временного назначения. 

Например: соединить детали мешочка. 

Закрепить подогнутый срез детали строчкой временного назначения. 

Например: закрепить подогнутый срез платка строчкой временного назначения. 

Обработать срез детали обметочными стежками от осыпания среза. 

Стачать-это значит соединить две примерно одинаковые детали машинной строчкой. Соединить временно две одинаковые по размеру детали строчкой временного назначения. 

Например: соединить детали мешочка. 

Закрепить подогнутый срез детали строчкой временного назначения. 

Например: закрепить подогнутый срез платка строчкой временного назначения. 

Соединить две детали одинаково размера машинной строчкой. 

 Притачать-это значит соединить две детали, когда одна деталь значительно меньше другой. Соединить две детали одинаково размера машинной строчкой. 

 Закрепить подогнутый срез детали строчкой временного назначения. 

 Например: закрепить подогнутый срез платка строчкой временного назначения. 

 Соединить две детали машинной строчкой, когда одна деталь значительно больше другой. 

 Например: Соединить обтачку с основной деталью. 

 Отутюжить-это значит удалить замины на готовом изделии или отдельных деталях. Закрепить подогнутый край детали машинной строчкой. 

 Например: закрепить подогнутый край платка. 

 Соединить две детали машинной строчкой, когда одна деталь значительно больше другой. 

 Например: Соединить обтачку с основной деталью. 

 Удалить с помощью утюга замины на готовом изделии. 

 Например: отутюжить платье. 

 Разутюжить - это значит разложить припуск шва на две стороны и закрепить их в таком положении. Удалить с помощью утюга замины на готовом изделии. 

 Например: отутюжить платье. 

 Разложить припуски шва в одну сторону и закрепить их в таком положении. 

 Например: Закрепить припуски стачного шва в одном направлении с помощью утюга. 

 Разложить припуски шва в разные стороны и закрепить их в таком положении с помощью утюга. 

 Например: Разутюжить припуск стачного шва

Задание. Обучающиеся должны дать общее понятие из набора слов. 

 1.Шатун, кривошип, пусковое колесо, приводной ремень, шкив главного вала. 

 ( Устройство ножного привода). 

 2.Механизм иглы. Механизм челнока. Механизм нитепритягивателя. Механизм двигателя ткани. 

 ( Рабочие механизмы швейной машины). 

 3.Шкала деления. Длина стежка. Рычаг регулятора. Машинная закрепка. 

 (Регулятор строчки). 

 4.Колба. Лезвие. Острие иглы. Ушко. Лыско. Желобок. Номер иглы. 

 (Машинная игла) 

 5 Корпус. Защелка. Установочный палец Пластинчатая пружина. Винт. 

 (Шпульный колпачок). 

 6.Катушечный стержень. Нитенаправитель. Шайбы натяжения верхней нитки. Нутепритягиватель. Ушко иглы. 

 (Заправка верхней нити). 

 7.Лицевая и изнаночная сторона. Долевая нить. Поперечная нить. Переплетения нитей. Кромка. 

 (Ткань). 

Задание. «ДОМИНО». 

Задание формы игры. Последовательность обработки швейного изделия это может быть или последовательность обработки, какого- то узла швейного изделия. 

Учащимся раздаю карточки этапами обработки швейного изделия или узла. 

Например: выполнение стачного шва. 

 Стачной шов относиться к машинным швам. 

 Он относится к соединительным швам. 

 Для выполнения стачного шва нужны две детали. 

 Детали складываем лицевой стороной внутрь, сметываем. 

 Стачиваем, ширина шва 1см-1см5мм. 

 Удаляем нитки временного назначения. 

 Проверяем правильность выполнения машинной работы. 

 Шов проутюживаем. 

 Срезы обметываем. 

 Собрать текст последовательности обработки стачного шва. 

Игра «расшифруй слово».

На каждой карточке написано слово, но буквы в нем переставлены, учащиеся должны угадать, какое слово зашифровано. 

А Л Г И (игла). 

ШИНАМА (машина). 

РТУКФА (фартук). 

ЕЯШВ (швея). 

ТКНИА (нитка). 

ДОЖХУНИК (Художник) 

КРОЙЗАЩИК (закройщик). 

РВАПО (провар). 

ЛЯРМА (маляр). 

НОЛОГТЕХ (технолог). 

Игра «Отгадай пословицы». 

 Предлагаю командам собрать пословицы. (Пословицы разделаны на части командам предлагается собрать их, какая команда быстрее соберет). 

 Без туда -…………………….. не выловишь рыбку из пруда. 

 Без охоты - ……………………. нет работы. 

 Без ремесла – ………………… как без рук. 

 Без дела жить -………………. только небо коптить. 

 Без топора не плотник -………….. без иглы не портной. 

 Люби дело -………………….. мастером будешь. 

 Дело мастера -……………… боится. 

 Семь раз отмерь -………………. один раз отрежь. 

 Была бы охота -………………….. заладится всякая работа. 

Игра - головоломка. 

Задание. Прочтите название инструментов. Читать можно по горизонтали и вертикали. 

 И Н А П. С Н О Д 

 Г Л А Е П. Н Ж А 

 О Т С Р. И И Ц. Ы 

 К Б У Л Ц А К Р 

 А К В А К О Ч ю 

Пословицы 

---Конь стальной, хвост льняной. (Игла) 

 .---Маленькая головка на пальце сидит. 

 Сотнями глаз во все стороны глядит. (Наперсток) 

 .---Инструмент бывалый - не большой, не малый. 

 У него полно забот - он и режет и стрижет. (Ножницы). 

 ---Пройдусь слегка горячим я, 

 И гладкой станет простыня. 

 Могу поправить неполадки 

 И навести на брюках складки. (Утюг). 

 ---Древесину ест едок, 

 Сто зубов в один рядок. (Пила). 

 ---И сияет, и блестит, никому оно не льстит. 

 А любому правду скажет - все как есть, ему покажет. (Зеркало). 

 ---Начертить без меня что-нибудь сумей-ка, 

 Угадайте-ка, друзья, кто же я? (Линейка). 

Конкурс-эстафета. 

Участвуют все игроки команды. На столе против каждой команды лежат инструменты и материалы; Шаблон, линейка, ножницы, мел, игла, нитки, наперсток, швейная машина, утюг. 

 Задание. Выполнить командой стачной шов взаутюжу. (Капитанам распределить обязанности между членами команды последующей схеме). 

 1. Чертежница. (Чертит на ткани с помощью шаблона будущую деталь для выполнения машинного шва). 

 2. Закройщица. (Раскраивает детали по намеченным линиям). 

 3. Оператор ручных работ. (Сметывает детали). 

 4. Оператор машинных работ. (Стачивает детали). 

 5. Утюжильщица. 

 6. Контролер ОТК.
Использование дидактических игр на уроках технологии позволяет добиться лучшего усвоения учебного материала. Игра мощный стимул в обучении. Посредством игры активизируется познавательный интерес, так как в игре мотивов больше, чем в учебной деятельности. В ходе выполнения заданий, предложенных в игровой форме, обучающиеся становятся самостоятельнее, активнее, они способны работать уже не на репродуктивном уровне, а творить, проявлять познавательную активность.
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